BILLARD HOLLANDAIS

Billard a palets sjoelback

Le sjoelback est un jeu d'adresse qui prend également le nom de table a glisser ou parfois de
billard hollandais, bien que cette derniere dénomination recouvre plusieurs jeux trés répandus en
Hollande au XIX eéme siécle. Le sjoelback trouve son origine dans le jeu de palets sur table,
appelé aussi jeu de galets. Deux lignes sont tracées a l'extrémité d'une table : 'une a environ 10
centimetres, l'autre a un metre. Les galets peuvent étre lancés ou glissés. Le but étant de poser
son galet a I'extrémité de la table sans le faire tomber.

Principe du jeu

Réaliser le meilleur score en faisant glisser tous les palets dans les cases a points en 3
séries de lancers par joueur.

Matériel :

30 palets d'environ 5 cm de diameétre. Un plateau de jeu de 2 m de long sur 40 cm de large,
4 cases de 40 cm de long, avec des trous d'environ 6 cm (diametre des palets + 1 cm)
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La partie se joue en 3 tours. Au ler tour, tous les palets sont tirés successivement. Les
palets qui ne sont pas rentrés dans les cases sont relancés une 2éme puis une 3éme fois.
On peut récupérer un palet en passant la main sous la planchette de départ. Tout palet qui
revient au dela de la ligne de tir est éliminé pour les 3 séries de lancers.

Un palet qui rentre et ressort d’'une case ne compte pas, il est laissé sur le jeu.

Fin du jeu :

Une fois les 3 séries de lancers effectuées, on compte les points. Un palet par case forme
une ligne et une ligne compte double ce qui donne 20 points. Chaque palet restant vaut le
chiffre indiqué sur la case.

Ensuite un autre joueur prend la place et essaye de faire un score plus important.

Sources bibliographiques: Le monde des jeux (Maison des jeux de Grenoble) - Dictionnaire
des jeux de société (Flammarion) - Jeux du monde (Unicef) - Le monde des jeux (Chéne)




