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39 Déroulement du jeu : 24
Chaque joueur choisit un pion de couleur et le
place sur la case départ.

Le joueur qui commence est celui qui a fait le plus
38 grand nombre en langant le dé numéroté. 25
Chacun doit se déplacer sur la bande des 40 cases

en lancant le dé a tour de réle le dé numéroteé.

Lorsque l'un des joueurs tombe sur une case
. rouge, il doit lancer le dé « alerter, protéger, agir ».
SeCO u rl r 37 le joyeur a sa gau_che tire la carte qui correspond 26

et lui pose la question.

S'il répond juste a la question posée, il peut
relancer immédiatement le dé numéroté et

poursuivre le jeu.
S'il répond faux, il doit reculer de 3 cases. 2 7
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